AUTODESK 3DS MAX ®
DESIGN 2009

Principais Caracteristicas e beneficios

Explorar, Validar e Comunicar

O Autodesk 3ds Max Design 2009 permite que arquitectos, designers e
especialistas de visualizacdo, explorem validem e comuniquem as suas
ideias criativas desde o conceito inicial até ao produto final através de
animacodes de alta definicido. O 3ds Max Design oferece processos de
trabalho mais rdpidos e integrados com o AutoCAD, Revit e Autodesk
Inventor.

3ds Max Design 2009

O 3ds Max Design 2009 introduz uma poderosa tecnologia de andlise e
simulacdo de iluminacdo, capacidade de render avancada e integracao
simples e directa com outros produtos da Autodesk como o Revit,
AutoCAD e Inventor.

O 3ds Max Design aumenta a inter-operabilidade com o Revit 2009
através de um apurado sistema de importacdo de luzes, cameras e
materiais.

Outra das grandes novidades tecnoldgicas introduzidas é o novo
Exposure para simulacdo e andlise da iluminacao solar, céu e iluminacao
artificial.

A tecnologia Recognize, permite carregar projectos de uma forma
rapida e eficaz com o Revit 2009.

O Reveal trata-se de um sistema de render interactivo que aumenta
significativamente a velocidade do render final.

A “ProMaterials” é uma nova biblioteca de materiais concebidos
segundo as normas dos préprios fabricantes.

Destaque das novas funcionalidades do 3ds Max
Design 2009

Exposure ( tecnologia de simulacdo de iluminacdao) - Esta nova
tecnologia exclusiva do 3ds Max Design 2009, é especificamente
desenhada para auxiliar na simulacdo e analise da iluminacdo solar, céu
e iluminacdo artificial, sendo uma ferramenta ideal para a criacdo de
projectos de arquitectura sustentaveis.
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Reveal (tecnologia de render) - Este sistema de render acelera e facilita o
ritmo de trabalho criativo ao proporcionar um controlo preciso sobre o
que é abrangido pelo render e em que altura entra ou ndo no processo.

ProMaterials (biblioteca de materias)-Trata-se de uma extensa biblioteca
de materiais preparados para Mental Ray, proporcionando uma forma
rapida e intuitiva de criacdo de materiais com caracteristicas reais para
aplicar nos projectos.

Recognize - Trata-se de um novo software da Autodesk baseado no
Autodesk FBX, que permite importar para o 3ds Max Design projectos

de Revit 2009 com a geometria, luzes cameras e materiais correctos.

ViewCube e SteeringWheels - Utilitarios que dao aos criadores uma
forma rapida e intuitiva de navegar no ambiente 3D.

Rendering

Reveal Worflow - Com o 3ds Max Design 2009 a Autodesk introduz o
novo sistema de render Reveal. Este sistema proporciona ao utilizador
um controlo extremo sobre o processo de rendering. O utilizador pode
visualizar e manipular regiées da imagem tanto no viewport como no
framebuffer. O framebuffer de uma imagem produzida tem um conjunto
de utilitarios de utilizacdo simples que permitem, por exemplo, filtrar
objectos, definir regides de render, alterar a qualidade, ...

Exposure - A tecnologia Exposure é uma das funcionalidades exclusivas
do 3ds Max Design 2009, para andlise e simulacdo de iluminacao
natural e artificial num projecto 3D. E ideal para a criacdo de projectos
de arquitectura sustentaveis, dado que foi concebida para auxiliar os
arquitectos no teste da intensidade da iluminacdo no interior dos
edificios, podendo assim ser uma ferramenta muito Util para processos
de certificacdo LEED 8.1.

Possui um medidor grafico da intensidade de iluminacdo com menu de
configuragdes rapidas e um menu inteligente para aceder a diversos
aspectos do software como definicdes de render, definicbes de
iluminacdo e definicées de mateirais.

Melhorias na lluminacdo Fotométrica - O 3ds Max Design 2009 traz
melhorias no sistema de iluminacdo fotométrica. Foram incluidos novos
tipos de area lights, as pré-visualizacdes de Web fotométricas no
Browse e interface de das luzes. Qualquer forma pode funcionar como
emissor de luz permitindo assim aos criadores terem as suas luzes
personalizadas no render final.
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Composite Map actualizado - O Composite Map do 3ds Max foi
redesenhado para o 3ds Max Design 2009. Suporta modos de blending
multiplos, correccdo de cor através do color correction map, ajustes de
opacidade, reordenamento de imagens ou layers, bem como a
possibilidade de esconder ou apagar layers.

Novo Color Correct Map - Foi adicionado o Color Correction Map
toolset, que da aos utilizadores mais opcdes para uma correccdo de
mapas de textura de forma independente.

Melhorias no Review - Ao utilizar o Review, torna-se possivel a
apresentacdo de varios mapas no viewport, para uma pré-visualizacdo
mais precisa. O Review suporta agora por completo as luzes
fotométricas tendo sido adicionado o sistema de sombras em tempo
real no viewport para os objectos que utilizem materiais Architectural
and Design.

Mental Ray

ProMaterials ( biblioteca de materias ) - Trata-se de uma extensa
biblioteca de materiais preparados para Mental Ray, oferecendo rapidez
e criacdo mais intuitiva de materiais com caracteristicas reais para
aplicar nos projectos.

Novo proxy de objectos mental ray - Esta nova primitiva foi adicionada
ao 3ds Max Design e permite guardar em cache objectos de grande
resolucdo, que apenas sdo carregados quando requisitados pelo render,
poupando assim memdria e aumentando a performance mesmo em
projectos muito maiores.

Acessibilidade da Producdao de Shaders melhorada - A Producao de
Shaders para Mental Ray estd mais acessivel no 3ds Max Design 2009.
Foi adicionado o material matte/shadow que consegue captar
iluminacao indirecta e um chrome ball shader que permite ao utilizador
criar mapas de reflexdo de forma rapida.

Render Final Gather e Global lllumination melhorados - Novas
definicdes no Final Gather e Global lllumination permitem ao utilizador
guardar em cache este tipo de mapas para uma melhor performance no
render da animacao.
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Novo BSP2 para Aceleragao de Raytrace - A implementag¢do da nova
aceleracdo BSP no Mental Ray 3.6 melhora a performance de rendering
de projectos de grande dimensdo e de instanciacdo de objectos. Ao
contrario da BSP tradicional, esta nova técnica nao necessita de
afinacdes manuais para uma melhoria da performance e reducdo no
consumo de memboria.

Novos elementos Mental Ray - O primeiro element especifico para
render com Mental Ray foi adicionado ao 3ds Max Design 2009, que
permite extrair dos materiais Arch&Desigh dados de HDR. Um segundo
novo elemento permite ao utilizadores definir que tipo de informacao
pretendem extrair da shader tree.

Modelagao e Mapeamento

Mapeamento UV

Mapeamento UV Spline - A Autodesk nos seus softwares 3ds Max e 3ds
Max Design, volta a liderar nas ferramentas de mapeamento inteligente
mas de facil utilizacdo. A nova funcionalidade de mapeamento spline
permite mapear objectos de forma tubular ou baseados em splines.

Melhorias no UVW Unwrap - Foram feitas melhorias no modo de
funcionamento nos modificadores relax e pelt que facilitam o UVW
Unwrap, permitindo que o utilizador alcance o resultado pretendido em
menos passos.

Gestao de dados e projectos

Importacdao/Exportacao de Dados

Inter-operabilidade com Revit - A tecnologia para carregamento de
projectos Recognize presente no 3ds Max Design 2009, baseada no
software Autodesk FBX, da aos arquitectos, designers e profissionais de
visualizacdo um acesso rapido para importacdo de geometria, luzes,
materiais e cameras dos seus projectos de Revit 2009.

Importacdo/Exportacao FBX - Gestdao da memoéria do FBX melhorada,
fiabilidade e novas opcoes proporcionam a interoperabilidade entre o
Autodesk 3ds Max Design e outros produtos da Autodesk como o
Autodesk Revit, Maya e MotionBuilder.
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Interoperabilidade com Mudbox - Através de um suporte melhorado
aos ficheiros OBJ, incluindo mais opcdes de exportacdo, facilita a
importacdo e exportacdo de modelos entre o Autodesk Mudbox e o 3ds
Max Desigh - bem com outros programas de modelacdo. O utilizador
pode agora tirar partido de novas predefinicdes de exportacdo, opcdes
adicionais de geometria e novas opcdes de optimizacdo. Foi também
melhorada a forma como importa o préoprio mapeamento.

Animacao de Personagens ( Biped )

Rotagdao do Working Pivot - O 3ds Max Design 2009 permite a rotacdo
de objectos do tipo Biped em torno do Working Pivot, tal como do Pick
Pivot. Estas alteracdes facilitam a criacdo de alguns tipos de animacdes.

Opcdo Mdos como Pés - Os animadores tém disponivel a opgdo das
maos das suas personagens biped poderem ter comportamento igual ao
dos pés, facilitando assim por exemplo a criacdo de animacado de
quadrupedes.

Opcdo de Animacao em espelho - Agora os animadores podem escolher
animacdo em espelho sem perder a orientacdo geral do objecto.

Outras caracteristicas

Explorador de projecto melhorado - Com o 3ds Max Design 2009, a
Autodesk continua a expandir as funcionalidades do Explorador de
Projecto, originalmente lancado no 3ds Max 2008. Novas op¢des
avancadas de filtragem, permitem aos arquitectos, designers e
especialistas de visualizacdo definir e guardar mais listas personalizadas
de objectos. Foram adicionadas mais opcdes para a forma como os
grupos sdo apresentados.

Suporte para Vault 2009 - O 3ds Max Design vem com o ultimo plug-in
Autodesk Vault.
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Varios

Navegacgao ViewCube - Com o 3ds Max Design 2009, a Autodesk
introduziu o sistema de navegacao ViewCube - Um utilitario visual
comum a varios produtos Autodesk. Este utensilio representado por um
cubo da ao utilizador o feedback acerca do dngulo de visdo de um
objecto em relacdo ao “mundo “. O utilizador pode tab clicar
directamente no cubo para mudar a vista.

Navegacao SteeringWheels - Trata-se de um sistema de camera simples
comum a varios produtos Autodesk. A navegacao SteeringWheels foi
concebida para proporcionar uma transicdo facilitada do ambiente 2D
para o ambiente de 3D para os utilizadores que ndo conhecem o 3ds
Max Design.

Edicdo de Soft Selection - Ao utilizar a soft selection enquanto se
pressiona a tecla de Edit Soft Selection, o utilizador pode manipular de
forma interactiva o falloff,pinch e bubble directamente no ecra. O cursor
do rato muda de aparéncia para indicar que parametros estdo a ser
afectados. As alteracdes sdo automaticamente aplicadas ao objecto.

Configuragoes de sistema recomendadas

Autodesk 3ds Max Design 2009 funciona com as seguintes
configuracdes :

Software

Versdo 32-bit
e  Microsoft Windows Vista

e Microsoft Windows XP Profissional ( SP2 ou superior )

Versdo 64-bit
e  Microsoft Windows Vista

e Microsoft Windows XP Profissional x64

Comum as duas versoes

e Microsoft Internet Explorer 6 ou superior
e DirectX 9.0c
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Hardware

Configurag6es minimas para o Autodesk 3ds Max Design 2009 (32 bit):

Intel Pentium IV ou AMD Athlon XP ou higher processor
512 MB RAM (1 GB recomendado)

500 MB espaco para swap (2 GB recomendados)
Hardware com suporte OpenGL e Direct3D

Rato compativel com Microsoft Windows

DVD-ROM drive

Configuragées minimas para o Autodesk 3ds Max Design 2009 ( 64 bit )

Intel EM64T, AMD Athlon 64 ou superior, processador AMD
Opteron

1 GB RAM (4 GB recomendados)

500 MB espaco para swap (2 GB recomendados)
Hardware-accelerated OpenGL and Direct3D supported
Hardware com suporte OpenGL e Direct3D

Rato compativel com Microsoft Windows

DVD-ROM drive

O 3ds Max Desigh 2009 ndo é suportado pelos computadores
Apple com processador Intel.

3ds Max Design 2009 teste 30 dias

A Autodesk permite que o utilizador teste o 3ds Max Design 2009
durante 30 dias sem qualquer compromisso. A versdo de teste é uma

versdo completa e completamente funcional, podendo ser usada apenas

para uso pessoal ndo comercial. Desta forma qualquer utilizador

interessado pode experimentar o 3ds Max Design 2009 e explorar todas

as suas funcionalidades sem qualquer encargo.
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